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Ustaw kod | przekre¢ czarne koteczko:
Questowy sezam otwarty? Brawo!
Przybij pleczg¢ na karcie swojej
na pamiatke wysmienitej. edukacyj

9 cazietojest?

Miejscowos¢ Chiopy znajduje sle nad Morzem Baftyckim w powiecie 0 U E
koszalliskim, 16 km na potnocny-zachod od Koszalina ok 5kmod Mielna. Quest _

ma swoj poczatek na parkingu przy Skarbnicy Wioski Rybackiej w Chtopach. : - VE VR V. I%-_-__

(") Tematyka

Quest prowadzi przez miejscowos$c Chiopy, ktora od wiekow zwigzana Jest z
rybotowstwem. Na trasie wyprawy dowiesz sie o jej historii | ciekawostkach
Zwigzanych ztg malownicza wioska.

Zapraszamy na inne guesty w po
anakazdym inne historie sq prezent
W questowe] skrzyni pieczatka skarbu
tylko uwaznym questowiczom bedzie ona dan

S8R Jak szukac skarbu

Twolm zadanlem Jest uwazne czytanie wskazowek zawartych w karcle questu.
Zebrane nawyprawiecyfry bedaniezbedne dootrzymania questowego skarbu.

miejsce na pieczgt

Py :
w’ Zamien pieczecie na odznaki

Ukonczytes quest? Zalogu) sie na swoje konto w serwisie guesty.com.pl
[rejestracja Jest bezptatna), dodaj przebyty z ulotk quest do swolch wynikow,
podajac jego hasto. Im wiece] ukorniczonych questow, tym wyzszy stoplen
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0 pigknym hotelu na tablicy ,25" jest mowa
STA RT | to nie s3 weale czcze stowa.
Bo ten budynek do dzi$ sig pigknie prezentuje,
o S od ponad wieku gosci w swych pokojach przyjmuje.
Witamy w Chtopach, Wiosce Rybackiej nad Battykiem,
gdzie mozna sig opalac | pisac na plazy patykiem.
Aleteziinne tajemnice ta wioska skrywa

| to nie jest tylko Swiezo ztowiona ryba.

Wpisz ostatnig cyfre z daty budowy hotelu pobliskiego
do Kratki obok, z ming odKrywcy wielkiego. _ D
Dalej przed siebie | wypatruj drogi z lewe) strony.
atabliczkq ,molo” zapewne bedziesz zaskoczony.
Masz co$ do pisania? Buty zawigzane?

Akumulatory dobrej energii natadowane? Idz Smiato wejsciem UM-34 ze Sto Krokow.

Podejdz do budynku w okolicy najtadnigjszego, ™ SEgENES i dalej na moLo w poszukiwaniu morskich widoKow.
poszukaj napisu od drogl, nad rybakiem umieszczonego, - Stad piekny widok na kutry rybackle, plaze | parawany,
- - Ktorych widok nad polskim morzem dobrze jest znany.

Ile razy literka A" tam wystepuje? 7 D
Tacyfra w kratce obok lgduje. —— 7

Dalej przy furtce ryby szczegotowo nplsans

| ciekawe informacje o kazdej podano.

Zilu liter nazwa najcigzsze] ryby sie skiada? \
Ta cyferka z pluskiem do Kratki wpaﬂa.———-—>|j\ ——
Przez furtke | Sskrecamy w prawo, 2

brzegiem drogl, kilkaset metrow, idziemy zwawo.

Wrdc na poczatek mola | w lewo wzdtuz portu rybackiego,
zapach tu jest Swiezej ryby lub okazu wedzonego.
Wypatruj kotwicy - wielkiego pomnika,
do niego niech Twa osoba pomyka.

Przy kotwicy w prawo | szukaj tablicy,
Ktora bedzie niedaleko po Twojej lewicy.
Na niej zdjecla plazy z réznych Lat sg umieszczone,
clekawe ujeciaz pobliskich miejsc sg przedstawione.
Jak zobaczysz przystanek | 00z na Srodku drogi,

do tablicy przy ,Poses|i 3" skieruj Swe nogi.

|le 0s6b dumnie na zdjeciu przed domem pozuje? D
Tacyfrazradoscia w kratce obok laduje. — 7 7

[le dat nleparzystych przy zdjeciach sig znajduje?

Ta cyfra do Kratki obok wskakuje.
Dalewdstzronkrokowpare, > | | g
a tam kolejna tablica historyczna, dasz wiare? 7/
Podejdz teraz do todzl - ,pomnika” rybackiej wioski.

przy niej kazdy odwiedzjacy Chiopy gosci.

Policz brazowe ptakina burcie z dziobem czerwonym, D
wynik do kratki wpisz ruchem wprawionym. —

Tym razem ,Posesja 38" jest zaprezentowana,
kolejna | spora dawka historii jest tutaj podana.
Z daty budowy promenady w Chtopach najwigksza cyferka,

4 W Kratce obok bawi sig w berka. \_____‘\>

Dojdz do ul. Kapitanskiej | w prawo chodnikiem sig Kieruj,
do edukacyjne] tablicy po lewe) razno maszeruj. SR pare krokow dale) - dom 39 | Kolejna tablica, 8
== Swoja historig kazdego zachwyca.

Przy .Posesji 16,17 na Scianie jest ona powieszona
| ciekawa historia Jest na niej przedstawiona. B |lu uczniow prawie dwa wieki temu do szkoty uczeszczato?
S8 Wynik wpisz do kratkl. Wystarczy, czy Ci mato? ——

Ile jedynek w datach na tablicy sie znajduje? :
Ta cyfra do kratki z chlupotem wskakuje. —S D
Dalej przed siebie, szukaj domu z nr 28 po prawicy.

apodrugiej stronie drogi - historycznej tablicy.

alej prostoina ul. Kapitanskiej w lewo krokow trzydziesci,
0bok na ptocie tabliczka kierunkowa ,0belisk” sig miesci.
W tamtym kierunku gtaz pamigtkowy sie znajduje
| doktadnie 16-ty potudnik w Chtopach wskazuje.

A Jak juz bytes przy nim Lub nogi masz obolate,
to ulicg Bosmaniska ruszaj ochoczo, nie ospale.
Po kilkuset metrach wypatruj Wiosennej ulicy,
Ktora pojawi sig doktadnie po Twoje] prawicy.

Dalej ul. Wiosenng questowym szlakiem pokieruje,
wzdtuz chiopskich zakatkow radosnie sie maszeruje.
IdZ do konca drogi i naasfalcie w Lewo skrec,

do miejsca Ci znanego bezpiecznie teraz pedi.

Podejdz do rybaka, ktory wejscia strzeze,

Jestes dobry z matematyki? Raczej Ci uwierze.
Prawe ramig rybaka Kierunek ,skarbu” wskazuje,
acyfra zhotelu” - o odlegtosci w Krokach informu]e.

Na wysokosci kolana skarb jest schowany, "@
jak dobrze _porachujesz’, bedzie Ci on dany. S
Bo dostepu strzeze kod ABC - trzycyfrowy. §
Czy do prostych obliczen jestes juz gotowy?
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A B C
0d sumy dwoch plerwszych cyfr, odejmij promenadg’.
Masz juz wartosc A - wiedziatem, ze dasz fade.

Zsumuj pozostate cyfry dzis przez Clebie zebrane,
wynik podziel przez 31 wartosci kodu BC masz podane:
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