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Opiekun Questu
Latarnik Latarn| Morskie] w Gaskach tel. 604 803 266 UKonczyte$ quest? Zaloguj sie na swoje konto w serwisie questy.com.pl
(reestracia Jest bezptatnal, doda) przebyty z ulotka quest o swolch wynikow,
Opiekun Questow w Gminie Mielno podajac Jego hasto. Im wiece] ukoczonych questow, tym wyzszy stopien
l Lokalna0rganizaCIa Tyt nes el odznaki PTTK Questy-Wyprawy Odkrywcow! Wigce] przeczytasz na stronie

ul. Bolestawa Chrobrego 3b, 76-032 Mielno www.questy.com.plwzaktadce odznaka®.
b | -
tel. +48 94 316 60 48, .48 793 897 305 - :—— - -
biuro@mielnolot.pl / www.mielnolat.pl Quest dostepny rowniez w bezptatnel
g aplikacjl mobilnej
m“!ew!‘:! Questy - Wyprawy OdKrywcow

Publikacja finansowana ze Srodkow Gminy Mielno

Opracowanie

Krzysztof Szustka - trener Questow - Wypraw Odkrywcow,
Fundacja Calamita

, FUNDACJA

T W ase. WS

RYBACTWO - 4 i UrﬂaEur_upe]ska
e 8 Vam =E
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W Gaskach pod latarnia morska serdecznie witamy
| na krotka wyprawe ochoczo zapraszamy.
Dzisiejsza wyprawa z latarniami bedzie zwigzana,
atematyka nawigacji lepie] bedzie Ci znana.

Latarnie morskie to znaki nawigacyjne na brzegu morza,
Ktore utatwiaty zeglowanie po morskich przestworzach.

Sq najwazniejszymi znakami, widocznymi z duzej odlegtosc,
dzieki nim statek na mieliznie nigdy nie zagosci.

W nocy latarnie na podstawie Swiatta sq identyfikowane,
bo kazdej Swiatto ma charakterystyke w okolicy niespotykana.

W dzien latarnia jest rowniez tatwo rozpoznawana.
napodstawie ksztattu | Koloru wiezy jest rozrozniana.

Naprzeciwko schodow do Latarni tablica sig znajduje,

wazne informacje czytajgcym przekazuje. D
Z daty budowy latarni do kratki wpada cyferka. —/"7
ktora sie w dacie powtarza | rado$nie z niej zerka.

Latarnia na poczatku naftg byta zasilana

i na 18 mil morskich (Mm) byta z morza dostrzegana.
Poremoncie, gdy elektrycznosc tu doprowadzill,

to | Zrodto zasilania latarni od razu zmienili.

Z wartosci ,zasieg Swiatta”, ktora Jest w milach wyrazona,
najmniejsza cyferka w Kratce niech bedzie umieszczona. —>
Rozejrzy] sie wokot | znajdz tablice z mapg wybrzeza. 2
niech ku niej Twa osoba w tej chwili zmlerza.

Policz latarnie morskie, ktore na mapie umieszczono > D
awynik wpisz do Kratki obok, z ming zadowolong. /
Znajdz najstarsz atarnig - z niej cyferka w kratce lgduje,
dokiadnie ta, Ktoratrzy razy w wysokosci wiezy sie znajuuje

Z latarni, ktora najblizej Gasek Jest zlokalizowana, ) D

z daty budowy, najwigksza cyferka niech bedzie zapisana.

|dZ dale] questowym Szlakiem tam, gdzie stoi maszt, 3

na ktory w Swigteczne dni flaga trafia na jakis czas. |:|
5

Obok masztu budyneczek. a przy drzwiach tabliczka czerwona,

policz litery w drugim wyrazie, @ mina bedzle zadowolona.

Tylko ten budynek nie jest ceglany Sy D
| tez przez konserwatora zabytkow nie jest._pilnowany”. 8

Pozostate obiekty, tez | latarnia, sq zabytkowe,

to nasze polskie dziedzictwo Kulturowe.

Z1lu $cian podstawa najwyzszego oblektu sie sktada? —> D
Ta cyfra do kratki w podskokach wpada.

Tylko postaraj sie | zrab do doktadnie,

powinienes obejSc caty budynek” tadnie.

A teraz spacerkiem udaj sie zejSciem w kierunku plazy,
W potowie drogi nastepne ,zadanie” sig wydarzy.

Znajaz tablice WWF, Ktora o zagrozonych zwierzetach informuije,
same przydatne wiadomosci przejrzyscie prezentuje. ----)
Zilu Liter skfada sig nazwa ssaka, ktory natablicy jest opisany
i wrazie ,wyrzucenia na brzeg” wodg powinien by¢ polewany?

Ten ssak ptywajac w morzu latarnig z ciekawosci obserwuje,
ale do orientacjl w morzu Jej nie potrzebuje.

Wykorzystuje zjawisko echolokacii | na skaty nie wpada,
szybko tez okresli, gdzie znajduje sie ryb gromada.

Zejdz nad brzeg morza | rozejrzy] sl wokoto,

bardzo uwaznie zatocz wzrokiem po morzu Koto.

Czy widzisz na horyzoncie jaki$ ,obiekt", kuter moze ptywa? &
Tylko uwaznie to zrob, moze fala na horyzoncie co$ skrywa.

Z tego miejsca duzo nie zobaczy Twe oko.

dlatego Swiatto latarni umieszczano WysoKo.

Wrdc teraz pod latarnig, zrob rachowanie po drodze,
zsumuj wszystkle cyfry zebrane | dodaj 1. na jedne] nodze.
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Na takie] wysokoscinad poziomem morza , Swiatto™ sig znajduje.
statkom | todziom bezpieczng droge wskazuje.

Stan przy kotwicy. do Latarni plecami.

| na wprost idz matymi Krokami.

Azrob ich tyle, co cyferka zwigzana bokami latarni,
uwazaj. jeszcze chwila | bedziesz w questowej Narni.

0brac sig w lewo i zréb matych krokow tyle. co suma dzis wyliczona,
aminaza chwile bedzie bardzo zadowolona.

Przy lewym ramieniu szukaj skarbu ukrytego.

na stupie drewnianym zamieszczonego.

Skarbu strzeze kod, wigc masz zadanie,

musisz wykonac ostatnie juz rachowanie.

Plerwsza cyfra kodu z ,zasiggiem Swiatta” jest zwigzana,
pamietasz cyfre ,urzedu”? - druga cyfra kodu jest taka sama.
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Trzecia cyfra kodu do ,ssaka™ nawigzuje,

aczwarta cyfra kodu z pierwszg zebrang sie kumpluje.

Pigta cyfra kodu ma najwigkszg warto$¢ z dzis zebranych cyferek
1 juz masz na tacy podany - szukany pigciocyfrowy numerek.

Wstukaj go na ktodce, skobelek przesun w prawo

| udato Ci sig zdobyC questowy skarb latarnika - brawol
PleczeC przybij na karcie nadmorskie] wyprawy.

w dowod ukoriczenla edukacyjnej zabawy.

Zapraszamy na inne edukacyjne gry w okolicy.
niech Twa 0soba obecnoscig Swojg Je zaszczyci.
Kazdy quest inng historig przekazuje
I nowg przygode Cl zaserwuje.





